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Fiche aide-mémoire
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www.carnetdelaculture.ca

Nom dôutilisateur : __________________________

Mot de passe : __________________________

CRÉDITS

Conception, recherche et rédaction :

Louise Prieur, chargée de projets éducatifs

Adaptation web, conception et réalisation infographique, programmation :

www.trafic3w.com

Culture pour tous a développé le Carnet de la culture interactifgr©ce ¨ lôappui financier du 

Programme dôinvestissement communautaire deTELUS.

http://www.trafic3w.com/


Objectifs de ce Guide dôutilisation

À LA FIN, LES ENSEIGNANTS SAURONT : 

Å Comment proc®der pour sôinscrire.

Å Comment créer un Carnet personnalisé pour chacun de leurs élèves.

Å Naviguer sur le site.

Å Identifier les sections.

Å Comprendre les mécaniques des jeux.

Å Repérer les ressources disponibles.

Å Gérer les carnets virtuels de leur(s) groupe(s)-classe(s) ainsi que les travaux des élèves.

Å Optimiser lôutilisation des informations contenues dans le Carnet pour accompagner 

lôint®gration des arts et de la culture ¨ leur enseignement, et ce, tout au long de lôann®e 

scolaire.
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Le Carnet de la culture

OBJECTIFS DU CARNET

Pour sensibiliser les jeunes aux arts et la culture, Culture pour tous a développé le

Carnet de la culturedôaborden version imprimée.

Il sôagitdôunjournal de bord qui accompagne les élèves des 2e et 3e cycles du primaire,

tout au long de lôann®e,dans leurs découvertes artistiques et culturelles. Chaque

enseignant peut obtenir gratuitement des exemplaires du Carnet de la culture pour ses

élèves.

Le Carnet de la culture interactif poursuit les mêmes objectifs que le Carnet de la

culture mais propose en plus de nouvelles activités et jeux en ligne tant sur la culture

que sur les arts. Il est également bonifié dôoutilsfacilitant lôint®grationde la

dimension culturelle à lôenseignementautant des titulaires que des spécialistes en art.
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Å Inscription gratuite

ÅCode dôutilisateur pour chacun

ÅValide ¨ lôann®e

ÅEncore plus dôactivit®s et de jeux

Pour l'élève : 

ÅOffrir un espace personnel pour regrouper des souvenirs de lôann®e culturelle.

ÅProposer des projets motivants pour mieux faire connaître l'univers de la culture.

ÅPermettre dôexplorer la danse, la musique, l'art dramatique et les arts plastiques.

ÅSuggérer des sites Internet pour aider les projets de recherche.

ÅDonner la possibilité de diffuser leurs créations sur le site de Culture pour tous.
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Avantages du Carnet de la culture interactif



Pour lôenseignant :

Å Garder des traces des activités à caractère culturel réalisées par vos élèves et vous faciliter 
ainsi le travail d'évaluation des attentes de fins de cycle.

Å Consulter une série d'activités pouvant °tre facilement mises en îuvre dans votre classe.

Å Utiliser de courtes tâches déjà développées et pouvant s'insérer rapidement dans l'une ou 
l'autre de vos situations d'apprentissage et d'évaluation (SAE).

Å Diversifier vos approches d'intégration de la culture dans votre classe et stimuler, de façon 
ludique, l'apprentissage des arts et de la culture chez vos élèves.

Å Parfaire les compétences de vos élèves, et les vôtres, à l'égard des technologies de 
l'information et de la communication (TIC).

Å Consulter une liste de sites sélectionnés répondant spécifiquement à vos besoins 
d'informations sur les thèmes développés dans le Carnet.

Å Faciliter votre recherche d'organismes culturels proposant des ateliers ou des activités 
conçus pour la clientèle scolaire du primaire.

Å Obtenir une vitrine pour diffuser et mettre en valeur les réalisations de vos élèves.
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Quatre (4) outils distincts appuient lôenseignant 

1. Une console de gestion personnalisée qui permet ¨ lôenseignant de g®rer, selon ses 

besoins, lôacc¯s aux jeux, aux activit®s et aux travaux de ses ®l¯ves tout en lui facilitant 

la gestion des Carnets de son groupe. 

2. Lôonglet Espace enseignants situé sur le côté droit de la plupart des pages. 

3. La rubrique Ressources et liensque lôon retrouve dans la section Je d®couvre les arts. 

4. Des icônes qui permettent un repérage rapide du matériel nécessaire à la réalisation 

dôune activit® ou dôun jeu. 
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1- Console de lôenseignant

Å Pour créer un compte utilisateur 
regroupant les Carnets de tous 
ses élèves. 
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Å Pour avoir accès à la fiche 
utilisateur de chaque élève (en 
cas dôoubli du mot de passe ou 
du nom utilisateur, par exemple). 



1- Console de lôenseignant (suite)

ÅPour sélectionner les 
jeux et les activités qui 
seront accessibles aux 
élèves au moment 
opportun. 
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1- Console de lôenseignant (suite)

Å Pour consulter la dernière version 
enregistr®e des travaux dô®l¯ves 
facilitant ainsi le travail dô®valuation des 
attentes de fin de cycle.
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ÅPour soumettre les meilleurs travaux 
¨ Culture pour tous afin quôils soient 
publiés, si retenus, sur le site public 
du Carnet de la culture interactif. 



2- Espace enseignants : quôy retrouve-t-on?

LôEspace enseignants accompagne chacune des activit®s du Carnet 
de la culture interactif. 

Lorsque vous êtes sur le site, rep®rez lôonglet orang®identifié par une 
pomme dans le coin supérieur droit, cliquez sur Espace enseignants
et vous y retrouverez :

Des suggestions pour r®aliser lôactivit® propos®e aux ®l¯ves. 

Des tâches à inclure éventuellement dans une situation 
dôapprentissage et dô®valuation (SAE).

Dôautres suggestions dôactivit®s pour venir bonifier la t©che.

Parfois des liens pour faciliter la recherche faite par les élèves et 
lôenseignant.
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3- Ressources et liens : quôy retrouve-t-on?

ÅUne sélection de liens conformes aux orientations des quatre disciplines 
artistiques du Programme de formation de lô®cole qu®b®coise et qui 
répondent aux besoins des enseignants du primaire. 

Å Les ressources et les liens sont regroupés selon diverses rubriques : 

A. Jeux intéressants déjà disponibles sur Internet; 

B. Situations dôapprentissage ou t©ches p®dagogiques sur Internet; 

C. Extraits (vid®o ou audio) dôîuvres diverses disponibles en ligne; 

D. Ressources pour spectacles ou ateliers sôadressant ¨ un public de niveau 
primaire; 

E. Ressources documentaires en ligne (les thèmes varient selon la 
discipline artistique); 

F. Films sugg®r®s (¨ lôenseignant); 

G. Ouvrages consultés; 

H. Les indispensables à portée de main (compétences disciplinaires et 
transversales, domaines généraux de formation). 
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